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1. COMPETENCIAS
Operar eficientemente software de difusion masiva, utilizado en el ambiente de oficina.
Facilitar la operatoria y asesor al usuario en la operacién y aprovechamiento de los mismos.

Generar proyectos innovadores y colaborativos integrando los software de difusién masiva.

2. CAPACIDADES ESPECIFICAS A LAS QUE APUNTA EL TALLER

Desarrollar actitud de comunicarse con el usuario.
Reconocer la importancia de la informatica en la obtencién y comunicacién de informacion.
Planificar y organizar sus propias actividades pedagdgicas.

Adquirir habilidad para el manejo operativo de herramientas ofimaticas.

Objetivos generales:

Comprender las caracteristicas y funciones de los componentes de hardware y software de un sistema informatico.
Identificar problemas en la relacién comunicacional vinculadas a problemas de hardware, software o malware en
redes comunicacionales.

Utilizar las Tecnologia de la Informacién y la comunicacién como herramienta que permite la administracion de la
informacién en el ambito laboral, cultural y educativo.

Permitir el desarrollo profesional utilizando herramientas actuales de comunicacion.
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Fundamentacion:

= El hombre ha modificado la naturaleza para satisfacer sus necesidades. En dicha modificacion cred
tempranamente mediaciones técnicas que le permitieron una mayor comunicacion, la que ha experimentado
un nuevo salto cualitativo desde que se viene implementado la llamada “revoluciéon cientifico — tecnoldgica”,

marcando camino hacia la sociedad de la informacién y del conocimiento

= Una consideracién abstracta de la tecnologia, en su racionalidad intrinseca como proceso comunicacional
mismo, puede ser irreal, si no considera el todo concreto histdrico dentro del cual se encuentra donde cobra

sentido. social

Objetivos generales:

= Adquirir competencias tedricas y practicas que favorezcan la relacion entre el saber y el hacer.

= Adquirir competencias pedagdgicas — didacticas que garanticen la ensefianza y el aprendizaje de los contenidos

de Tecnologia de la Informacidn y la Comunicacion.
= Analizar diferentes aspectos auxiliares de hardware y software.
= Analizar diferentes aspectos de la influencia de las TIC en la sociedad.
= Identificar funciones de apoyo a los nuevos procesos didacticos, vinculados a la ensefianza de la Biologia.

= Planificar, disefiar y ejecutar proyectos de comunicacién multimedial, como mediacién pedagdgica

Contenidos
‘/Conceptuales:
BLOQUE 1
UNIDAD 1

= Las TICsy la Informatica.

= Computacion autdonoma y redes. El procesamiento individual: Conceptos bdsicos del hardware.

= Componentes fisicos de un equipo tipo PC.

= Almacenamiento de la informacion: analdgicos — digitales.

= El software bdsico de operacién. Sistemas operativos: Funciones bdsicas. Estructura. Operaciones comunes.
= Redes sociales: concepto, tipo, componentes. Tendencias

= Virus Informaticos: Concepto. Tipos. Distribucion y prevencién.

UNIDAD 2

= Ofimaticas: Procesador de textos, Planilla de Cdlculo, Bases de Datos, Presentaciones. Uso y manejo para
aplicaciones educativas.

= Aplicaciones online de herramientas ofimdticas: procesador de textos, planilla de cdlculo, presentador de
diapositivas.

= Dispositivos de captura de imagenes: camaras digitales, filmadoras, smartphones.

» Diddctica Informatica aplicada a la Biologia.

= Herramientas de gestidn de archivos de informacidn: almacenamiento de producto de aplicaciones.



UNIDAD 3
= Edicién de videos
= Tipos de formatos de video.
= Conversiones entre formatos.

= Soft de edicién de Video. Edicién de Video. Concepto de Linea de tiempo. Los clips. Overlays. Inclusidn de
Titulos en los videos. Inclusion de Efectos.

» Exportar en diferentes formatos.

= Creacidn de secuencias didacticas aplicando contendidos multimediales

UNIDAD 4
= Trabajo Final Integrador.
» Produccién de material multimedial para procesos de ensefanza-aprendizaje.
= Transversalizacidon de Contenidos.

= Integracidn de contenidos en secuencia didactica.

v Procedimentales:

Actividades en clase

= Abordaje bibliogréfico a través de material suministrado por el profesor.

= Actividades practicas de reconocimiento de elementos.

= Desarrollo de trabajos practicos (grupales e individuales).

= Participaciones colaborativas grupales.

= Participacién en foros.

» Elaboracién de productos para evaluacion procesual.

= Desarrollo de un trabajo final integrador, a través de la transversalizacién de contenidos de otras areas.

Actividades extraclases

= Produccion de material digital en aplicaciones

= Realizaciones trabajos optativos tematicos

= Propuestas realizadas por alumnos para compartir entre pares: trabajos multimedias con temas libres.

= Utilizacién de plataforma de educacién a distancia.

Actitudinales:

= Desarrollo del pensamiento critico, creativo, responsable en el andlisis de productos y consumidor competente.

= Valoracién de las técnicas y sistemas informaticos que sirven de base para el 6ptimo funcionamiento de sus

procesos de formacidn y de transferencia.
= Demostracion de esfuerzo y perseverancia frente a situaciones determinadas en la propuesta.
= Apertura para aceptar, acordar y respetar distintas opiniones.

= Responsabilidad por la tarea emprendida frente a pares y alumnos.

Estrategias metodoldgicas




La metodologia basica con la que se desarrollan los contenidos son las relacionadas con los procedimientos
generales propuestos para el area: proyecto tecnolégico, analisis de productos, enfoque sistémico y resolucién
de situaciones problematicas.

Ademas hay una seleccion de estrategias generales acorde con el modelo pedagdgico propuesto por la Provincia
y a la especialidad del drea que se plasma, entre otros aspectos en: una propuesta activa, en donde el alumno es
protagonista de su propio aprendizaje y el docente cumple el rol de mediador entre los contenidos y los
alumnos.

La actividad extraclase se orientara a la investigacién y produccién de ensayos sobre problematicas del medio y

de la comunicacién.
Evaluaciéon
Se acuerda con los alumnos el siguiente cuadro de evaluacion:

» Evaluacién diagndstica (Inicial): se realiza con la finalidad de indagar ideas previas e introducirse en los

conceptos fundamentales.

= Evaluacién formativa — procesual (Continua): se evaluaran trabajos practicos, asistencia y participacion en

clase. Se tomara en consideracién como minimo la asistencia al 80 % de las clases

» Evaluacién sumativa (Final): Proyecto grupal dirigido, de caracter integrador de contenidos. El proyecto se

deberd presentar por escrito y defendido en una exposicion oral.

Bibliografia General

Abramson, J. 1991. TEORIA DE LA INFORMACION. Paraninfo. Madrid.

Alabau, G. 2001. TELEINFORMATICA Y REDES DE COMPUTACION, Marcombo. Barcelona

Becker, 1993. REDES DE INFORMACION ANALISIS Y FUNCIONAMIENTO, Limusa. México

Castells, M, 1996.Nuevas Tecnologias, Economia y Sociedad, Universidad Autonoma de Madrid.

Fournier, S. 1996 Introduccidén a la Informatica, México, Limusa

Heras, E. 1998. INFORMATICA Y SOCIEDAD. Anales de la Fac. de Cs. Pol. Y Soc. Mendoza

Rodriguez lllera, José Luis (2004); El aprendizaje virtual. Homo Sapiens, Argentina.

Litwin, Edith. Ensefianza e innovaciones en las aulas para el nuevo siglo. (Argentina, El Ateneo, 1997)

Litwin, Edith (comp) y otros. Tecnologia Educativa. Politicas, historias, propuestas. (Buenos Aires, Paidds, 1995)

WoONOO»wWwN -



